
D- Kampfgericht Erfüllung EGA  1-4 je 0,5 EGA I. Einbeinschwünge und Scheren

Abzüge von der Endnote

Nichtbenutzung aller 3 Pferdteile 0,3

E-Kampfgericht mangelnde Amplitude bei Scheren und Einbeinschwüngen 0,1/ 0,3 IV. Abgang

Handstand mit sichtbarem Krafteinsatz 0,1/ 0,3/0,5 Schere zum Handstand gebeugt 0,1/0,3/ 0,5 keine Anerkennung

Pause/Halt im Handstand 0,1/ 0,3/ 0,5 Senken der Beine bei Elementen zum Handstand 0,1/ 0,3/ 0,5

Veränderung Hüftwinkel bei Kreisflanken 0,1/0,3 extr. 1/2 Schw. zum Anschw. ohne Beinseitenwechsel 0,3 P.

mangelnde Amplitude bei Kreisflanken 0,1 Coaching - jedes Mal - max. max.4,00 P.

maximale Punktzahl 20,0 geöffnete Beine 0,1/ 0,3/ 0,5 Hilfeleistung, echte Unterstützung 0,5

Winkelabweichung im Querstütz 0,1/ 0,3/ 0,5 Zuruf von außen 0,3

schräge Landung 0,1/0,3 Signal von außen 0,1

Abgang nicht über den Handstand 30° 0,3 fehlendes An- und Abmelden 0,1 /0,3 kurze Üb. < 8 El. 1,0 je El.

Name E-Note E-Note D-Note  +E-Note  - OK  = Endnote

B und mehr x 1,5

A x 1,0

SO Elemente x 0,5

EGA  I  II  III

Abgang

VW

D-Note

Name E-Note E-Note D-Note  +E-Note  - OK  = Endnote

B und mehr x 1,5

A x 1,0

SO Elemente x 0,5

EGA  I  II  III

Abgang

VW

D-Note

Name E-Note E-Note D-Note  +E-Note  - OK  = Endnote

B und mehr x 1,5

A x 1,0

SO Elemente x 0,5

EGA  I  II  III

Abgang

VW

D-Note

Name E-Note E-Note D-Note  +E-Note  - OK  = Endnote

C und mehr

B x 0,2

A x 0,1

EGA  I  II  III

Abgang

VW

D-Note

Level 4

II. Kreis- &Thomasflanken -Spindeln&Handstände,Kehrschwünge, Russenwendeschwünge,Flops, kob. 

Elemente

III. Wanderelemente inkl. Kroll, Tong Fei, Wu Guonian, Roth und Spindeln im Wandern



D- Kampfgericht Erfüllung EGA  1 - 4 je 0,5 EGA I. Einbeinschwünge/ Scheren

II. Wandern

Abzüge von der Endnote III. Kreiselemente

Nichtbenutzung aller 3 Pferdteile 0,3 IV. Abgang

E-Kampfgericht mangelnde Amplitude bei Scheren und Einbeinschwüngen 0,1/ 0,3 Schere zum Handstand gebeugt 0,1/0,3/ 0,5 keine Anerkennung

Handstand mit sichtbarem Krafteinsatz 0,1/ 0,3/0,5 Senken der Beine bei Elementen zum Handstand 0,1/ 0,3/ 0,5

Pause/Halt im Handstand 0,1/ 0,3/ 0,5 extr. 1/2 Schw. zum Anschw. ohne Beinseitenwechsel 0,3 P.

Veränderung Hüftwinkel bei Kreisflanken 0,1/0,3 Unsicherheit im Handstand

mangelnde Amplitude bei Kreisflanken 0,1 Coaching - jedes Mal - max. max.4,00 P.

geöffnete Beine 0,1/ 0,3/ 0,5 Hilfeleistung, echte Unterstützung 0,5

Winkelabweichung im Querstütz 0,1/ 0,3/ 0,5 Zuruf von außen 0,3

schräge Landung 0,1/0,3 Signal von außen 0,1

Abgang nicht über den Handstand 30° 0,3 fehlendes An- und Abmelden je 0,1

Name E-Note E-Note D-Note  +E-Note  - OK  = Endnote

A x 1,0

SO Element x 0,5

EGA  I  II  III

Abgang

VW

D-Note

Name E-Note E-Note D-Note  +E-Note  - OK  = Endnote

C und mehr

B x 0,2

A x 0,1

EGA  I  II  III

Abgang

VW

D-Note

Name E-Note E-Note D-Note  +E-Note  - OK  = Endnote

A x 1,0

SO Element x 0,5

EGA  I  II  III

Abgang

VW

D-Note

Name E-Note E-Note D-Note  +E-Note  - OK  = Endnote

A x 1,0

SO Element x 0,5

EGA  I  II  III

Abgang

VW

D-Note

Level 3 max. 17 Punkte



Neutrale Abzüge

Coaching - jedes Mal - max. max.4,00 P. kleiner Fehler 0,1

Hilfeleistung, echte Unterstützung 0,5 mittlerer Fehler 0,3

Level 2 Zuruf von außen 0,3 fehlendes An- und Abmelden je 0,1 großer Fehler 0,5

Signal von außen 0,1 Sturz 1,0

Rückschwung des 

zweiten Beines

2 Spreizschwünge Scherbewegung rechts Scherbewegung links Aus dem Stütz 

Vorspreizen rechts/links 

Absprung

Wandern zum 

Pferdende: Aus dem 

Stütz Vorspreizen 

rechts/links Absprung

gesamt Abzüge Endnote

Name 2,0 1,5 1,0 1,5 1,5 1,5 2,5 10,0

entweder oder

eine Hand auf dem 

Leder, eine Hand an der 

Pausche, Absprung mit 

180° Drehung und 

Überspreizen eines 

Beines in den Stütz 

zwischen den Pauschen



Neutrale Abzüge

Coaching - jedes Mal - max. max.4,00 P. kleiner Fehler 0,1

Hilfeleistung, echte Unterstützung 0,5 mittlerer Fehler 0,3

Level 1 Zuruf von außen 0,3 fehl. An- und Abmelden je 0,1 großer Fehler 0,5

Signal von außen 0,1 Sturz 1,0

Sprung in Stütz, Lösen 

rechte Hand, Lösen linke 

Hand

Schwung zur Seite rechtes 

Bein, linkes Bein, rechtes 

Bein

Überspreizen linkes Bein, 

Überspreizen rechtes Bein

Hockhalte Vorschwung Abgang

gesamt Abzüge Endnote

Name 2,0 2,0 2,0 2,0 1,0 9,0



Neutrale Abzüge

Coaching - jedes Mal - max. max.4,00 P. kleiner Fehler 0,1

Hilfeleistung, echte Unterstützung 0,5 mittlerer Fehler 0,3

Level C Zuruf von außen 0,3 großer Fehler 0,5

Signal von außen 0,1 Sturz 1,0

Anmelden Griff an die Pauschen Lösen  und Heben der 

Hand und Griff 

rechts, links, rechts, 

links

Sprung in Stütz Kick rechtes Bein, 

Kick linkes Bein

 Stand und Abmelden

gesamt E Note max 2,0 Endnote

Name 0,5 1,0 2,0 2,0 2,0 0,5 8,0



Neutrale Abzüge

Coaching - jedes Mal - max. max.4,00 P. kleiner Fehler 0,1

Hilfeleistung, echte Unterstützung 0,5 mittlerer Fehler 0,3

Level B Zuruf von außen 0,3 großer Fehler 0,5

Signal von außen 0,1 Sturz 1,0

Anmelden Griff an die Pauschen Lösen  und Heben der 

Hand und Griff rechts, 

links, rechts, links

Griff an Pauschen: 

Bein heben re, li, re, li

Abmelden

gesamt E Note max 2,0

Name 1,0 2,0 2,0 2,0 1,0 8,0


